Vilniaus
universitetas

Vilniaus
universitetas

Full-stack programuotojo
mokomoji praktika

Naglis Suliokas
Vadovai: doc. dr. Linas Petkevi¢ius, Lina Zebrauskiené



Vilniaus
universitetas

TURINYS

1. |Jvadas
2. |monés apibudinimas

3. Praktikos veikla. Teorinés ir praktinés
paskaitos

4. Praktikos veikla. Komandinis projektas
5. Rezultatal, iSsvados, pasitlymai
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IVADAS

- Vieta: UAB Devbridge LT, “Sourcery Academy for Developers”
- Laikas: Pirmas kursas, 3 ménesiai
- Tikslas: |gyti interneto technologijy ir darbo komandoje
pagrindus
- Uzdaviniai: Teorinés/praktinés paskaitos, komandinis
projektas
- Planas: LygiagrecCiai —
- 10 paskaity ir baigiamasis egzaminas,
- projekto reikalavimai -> rolés -> Agile produkto kdrimas ->
pristatymas
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Imones apibudinimas

- Veikla: Programinés jrangos kidrimas, palaikymas,
atnaujinimas. Automobiliy pramoné, agroverslas ir kt.

- Struktira: Cognizant dukteriné jmone, Cikaga, JAV,
Kanada, JK, Lietuva, Lenkija.

- Salygos: Akademijos kursai angly kalba, nuotoliu,
neapmokama
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‘ LEAN REQUIREMENTS
‘ ROADMAP PLANNING
Product
‘ BACKLOG & DELIVERY
Management
LEAN RESEARCH . Product Software ‘ ARCHITECTURE

Design Engineering
UX/UI DESIGN ‘

‘ DEVELOPMENT

DESIGN THINKING ‘

SERVICE DESIGN ‘
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PRAKTIKOS VEIKLA. PASKAITOS

1. Git ir JS pradmenys

2. Tinklapiy kdrimo pradmenys
3. React pradmenys

4. React Router ir Redux

9. Pirmieji zingsniai .NET
ekosistemoije ir testavimas
programuotojams

6. RESTful interneto servisai
7. "Entity Framework Core”
karkasas

8. Programy kiirimo geriausios praktikos
9. Autentikacija ir autorizacija

10. DevOps, aplikacijy saugumas, ”
svarus” kodas ir geriausios praktikos
(angl. DevOps,

Application Security, Clean Code and
Best Practices)

11. Baigiamasis egzaminas

Vilniaus
universitetas



Vilniaus
universitetas

PRAKTIKOS VEIKLA. PROJEKTAS

- ldeéja: studenty teoriniy ziniy testavimo platforma atrankai
] akademijg

- Komanda: 4 studentai, 1 mentorius

- Eiga: Agile metodologija, turimas Figma projektas,
pagrindiniy uzduociy sgrasas (nejvertinta apimtis),
pavieSintas per Microsoft Azure, pristatytas
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Front-end navigacijos jgyvendinimas:

export const LOCATION_URL = "/location";
export const CATEGORY_URL = "/category";
export const ACADEMY URL = "/academies";
export const testRoutes = [LOCATION URL, CATEGORY URL, ACADEMY URL];

const routes = [
{ url:CATEGORY_URL, component: <CategeryPage/> },
{ url:LOCATION_URL, component: <LocationPage/> },

15
<Routes>

{routes.map((entry,index)=><Route key={index} path={entry.url} element={entry.
</Routes>
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REZULTATAI

- Rezultatai:
- komandoje atliktos programavimo uzduotys, iSmokta
teorija

- Jvertinta B, 8/10: dalyvauta aktyviai, triksta pastangy

- Privalumai: kokybé

- Trukumai: lygiagreti paskaity ir projekto eiga

- Zinios:
- ISmokti interneto technologijy kirimo pagrindai
- susipazinta su Agile metodologija
- dalinal sutampa su Programuy sistemy studijy programa
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AcCilu uz demesj



